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1-Fundamentacion:

Las finalidades formativas que involucran las Ciencias de la Computacion se
centran en el dominio conceptual de las diferentes tematicas informaticas tanto desde
el punto de vista cientifico, como de su ensenanza, favoreciendo la calidad de los
analisis. Es necesario garantizar una formacion profunda, histérica y actualizada sobre
los aspectos que hacen al espacio curricular “Arquitectura y organizacién de
computadoras”, brindar a los futuros docentes, conocimientos y estrategias que
posibiliten la integracion de los distintos contenidos teéricos que hacen a la materia
utilizando medios digitales. Que logren ser creadores de contenido, generadores de
propuestas de ensefianza significativas que les serviran como recurso para sus futuras

practicas docentes.

La formacién profunda, posibilita a los futuros docentes la mayor cantidad de
conocimientos sobre el disefio de arquitectura de una computadora y como esta
organizada por dentro, permitirles conocer cada componente fisico y que puedan

dominar terminologia correcta en el campo disciplinar.

La formacion histérica, es importante para evidenciar los inicios de los
componentes que hacen a una computadora, mostrar a los estudiantes como ha

evolucionado el hardware.

Y la formaciéon actualizada, ya que es sumamente necesario que los
estudiantes comprendan que la tecnologia avanza todos los dias a pasos agigantados,
y como futuros docentes es compromiso permanecer actualizados en este campo

disciplinar.

Este espacio curricular abarca el desarrollo de conocimientos sobre el disefio
conceptual y la estructura operacional fundamental de un sistema de computadoras,
iniciando en el estudio de los componentes fisicos, caracteristicas principales, relacién

de los mismos y como interactian entre si.

Durante anos se dictaron en la escuela secundaria de la provincia del Neuquén
contenidos que involucran saberes ofimaticos tales como: procesadores de textos,

planillas de calculos, presentaciones multimedia, graficadores, bases de datos, entre
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otros. Nuestra provincia a través de la reforma educativa incorpord conocimientos y
saberes disciplinares de informatica distribuyéndolos en distintos Nudos Disciplinares,
“Arquitectura de computadoras y sistemas operativos” corresponde al Nudo
Disciplinar de 1° afio de la Escuela Secundaria, es por ello la importancia de este
espacio disciplinar correspondiente al campo de la formacion especifica, donde se da
a inicio a la construccion de saberes teniendo en cuenta la computadora y sus partes

tangibles y logicas.

Las tematicas que se abordaran en este espacio curricular seran: Hardware y
Software- Arquitectura y Organizacién de computadoras- Arquitecturas Von Neumann
y Harvard- Microprocesadores y su evolucion- Memorias y tipos de memorias-

Sistemas de entrada y salida- Periféricos-.

2- Propésitos
* Propiciar espacios de ensefianza que promuevan aprendizajes que permitan

a los estudiantes conocer la arquitectura y organizacion de computadoras.

* Vincular a los estudiantes con el uso de terminologia basica del espacio

curricular

* Promover situaciones de ensefianza que permitan el disefio de propuestas

innovadoras utilizando hardware, software y tecnologias emergentes.

»  Aproximar al estudiantado a saberes de tecnologia educativa.

3- Nucleos tematicos/nudos/ejes/problemas

Eje 1- Computadoras: Hardware- Software- Humanware- Computacion — Informatica-
Arquitectura- Organizacion- Computadoras digitales: Conceptos introductorios-
Funcionamiento basico: Entrada- Procesamiento- Salida- Organizacion de un sistema
de computos- Clasificacion de las computadoras (Digitales- Analdgicas- Hibridas).

Evolucion historica de la computadora y la tecnologia empleada para su fabricacion-

Eje 2- Arquitectura de computadoras: Modelos de arquitecturas de computadoras:
Modelo Von Neumann- Modelo Harvard- Modelo RISC- Modelo CISC- Modelo
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Paralela- Modelo de arquitectura de computadoras en la nube. Diferencia entre

términos Arquitectura y Organizacion.

Eje 3- Microprocesadores: Unidad Central de Procesamiento (CPU): Organizacién
de la CPU- Caracteristicas de los microprocesadores- Descripcion de los
microprocesadores actuales y evolucion de los microprocesadores- Modelo de
ejecucion de instrucciones- Ciclo de instruccion, fases. Comunicacion CPU- Memoria,

dato y direccién- Buses-

Eje 4 - Memorias: La memoria: Tipos de memorias, clasificacion- Parametros
caracteristicos, tamafo, tiempo de acceso, costos. - Memoria principal formas de
organizacién- Memoria secundaria, organizacién y formato de datos- Organizacion
jerarquica de la memoria- Memoria caché, concepto y descripcién, niveles. - Concepto
de memoria virtual- Dispositivos de almacenamiento externo, disco, cinta, disco optico

otros.

Eje 5- Sistema de entrada y salida: Concepto de E/S y su relacion con el CPU- Tipos

de puertos- Concepto de puerto de Entrada y Salida paralelo. Concepto de puerta de
Entrada y salida serie- Tipos de transmision serie-Descripcidn del formato de
transmisién serie asincronica y sincrénica- Mapeado del subsistema E/S y la memoria-
Tratamiento del CPU de las operaciones de E/S por hardware-

Eje 6- Periféricos: Clasificacion de los periféricos- Comunicacién hombre-maquina.
Comunicacion maquina -maquina- Comunicacion maquina-mundo fisico- Dispositivos
de interaccion tipicos: terminales, pantallas, teclado, mouse, impresora, scanner, tabla

digitalizadora, audio. Caracteristicas de interconexién a cada uno de ellos. Médem-

Eje 7- Tecnologia educativa: Introduccion a la tecnologia educativa- Realidad Virtual-

Realidad Aumentada- Inteligencia Artificial- Metaverso-

4- Propuesta metodoldgica:

Se utilizaran las siguientes estrategias metodoldgicas:

* Exposicion dialogada que tome en cuenta las preguntas de los estudiantes para

realizar un intercambio de saberes. Con apoyo visual de pizarra y proyector.
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Proyeccion de presentaciones multimedia, interactivas, juegos, formularios y

cuestionarios, encuesta, lluvia de palabras.

Exposicion docente sobre hardware (placas madres, memorias, discos,
microprocesadores, cables, entre otros). Se brinda el espacio para que
estudiantes que posean manejo de ensamble de equipos puedan llevar sus
elementos y realizar exposiciones a modo de compartir sus conocimientos con

el resto del grupo.

Los contenidos de cada eje propuesto se subiran a la plataforma del Campus
Virtual del IFD N° 13 en forma de Clase, acompafados por su material de
estudio con la finalidad que los estudiantes puedan consultar, visualizar, y

descargar el material cada vez que lo necesiten.

Las tareas y actividades a realizar por estudiantes se subiran en el Campus
Virtual del IFD N° 13, con tiempos acordados con los estudiantes, y seran

calificadas con retroalimentacion en la misma plataforma.

Seran habilitados foros, noticias y mensajes para posibles consultas a través de
la plataforma del Campus Virtual del IFD N° 13.

La bibliografia obligatoria y optativa se subira en formato PDF, o link de
descarga a la plataforma del Campus Virtual del IFD N° 13 mientras dure el

cursado para que los estudiantes puedan descargarla cuando lo requieran.

Se subiran videos explicativos al Campus Virtual del IFD N° 13 que

acompafien los contenidos abordados.

Se brindaran herramientas tecnoldgicas y educativas para la realizacion de
propuestas con tecnologias emergentes, fusionando asi la teoria con el uso de

nuevas tecnologias.

Se crearan espacios de aprendizaje interactivo mediante la utilizacion de apps

con fines pedagdgicos que incluyan recursos educativos abiertos.
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5- Ejes/Pautas de evaluacién y Acreditacion:

La evaluacidbn se caracteriza por ser formativa, sumativa y con caracter
retroalimentador, por ello, en este espacio se llevaran a cabo el desarrollo de
actividades evaluativas de cada eje tematico.

Para la aprobacién de la asignatura se tendran en cuenta las siguientes actividades
obligatorias:

* Eje 1 - Espacios de dialogo- Foros de intervencién individual.

* Eje 2- Entrega de actividad — Mapa mental individual

* Eje 3 - Entrega de actividad- Presentacion multimedia- Grupal

* Eje 4- Entrega de actividad- Infografia- Duplas

» Eje 5- Espacio de dialogo- Foro de discusién - Individual

* Eje 6- Entrega de actividad- Folleto educativo- Duplas

* Eje 7- Entrega de actividad- Juego educativo- Duplas

+ Examen Parcial Teérico, individual con su respectiva instancia de
recuperacion.

+ Trabajo Practico Final, en duplas, en el cual se desarrollara el disefio de una
clase teniendo en cuenta los contenidos abordados durante la catedra,
fusionando la teoria con el uso de apps educativas.

El trabajo practico final, sera un trabajo articulado con los espacios “Didactica
General” y “Practica Docente I”, cuyo objetivo es aproximar a los estudiantes
al disefio de propuestas y escritura de las planificaciones. Este trabajo se
debera subir a la plataforma Campus Virtual del IFD N° 13 y en ese mismo
espacio recibiran retroalimentacion y formas de recuperaciéon en caso de no

acreditar dicha instancia evaluativa.

Todos los contenidos y temas se evaluaran con los siguientes criterios:

* Respeto por los tiempos y formas establecidos para la entrega de actividades
propuestas.

* Uso de la plataforma Campus Virtual del IFD N° 13 para interactuar en foros y
subir las actividades propuestas.
+ Utilizacién de lenguaje y terminologia de componentes y arquitectura de

computadoras.
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* Redacciéon, ortografia, gramatica, y normas APA en el disefio de sus
actividades.

» Uso de recursos multimedia en el disefio de las actividades propuestas.

+ Formatos, disenos, colores, tipografias en el disefio de sus actividades.

* Imagenes, videos, links en el disefo de sus actividades.

» Claridad y fundamentacion en la exposicion de sus trabajos y producciones.

» Posibilidad de valorar y retomar las devoluciones y resignificarlas para revisar
las propuestas.

» Participacion y cumplimiento en actividades y trabajos propuestos.
* Responsabilidad y respeto en todo momento entre pares y hacia la docente.

Arquitectura y Organizacion de computadoras posee formato de asignatura por
lo que:

Para la acreditacion del espacio se tendra en cuenta la normativa vigente del RAI que

establece en su inciso 6.1

6.1.1. APROBADO cuando el/la estudiante reune el requisito de asistencia 60 % y
obtiene nota igual o superior a 4 (cuatro) puntos en todas las instancias acreditables

propuestas en la Planificacién y/o programa.

El/la estudiante que cumpliese entre el 50 y el 60 % de asistencia siempre que sus
ausencias estén debidamente justificadas tendra derecho a una instancia de
recuperacion integradora para los espacios curriculares que conllevan examen final,

pudiendo de esa manera conservar la condicién de regularidad en el espacio.

6.1.2. Si el/la estudiante obtuviera en alguna de las instancias acreditables una nota
entre uno (01) y seis (06) podra acceder a una instancia de recuperacion, no
perdiendo por ello la posibilidad de promocioén. La nota del recuperatorio quedara
como Unica validez del proceso evaluativo, sin necesidad de promediarse con la
calificacion del mismo corte evaluativo recuperado, ni sometida a ninguna instancia de

revalidacion ulterior.
6.2 PROMOCION: para acceder a esta instancia, los requisitos son:

*  Cumplir con un minimo de 75 % de asistencia.

» Aprobar con un minimo de 7 (siete) puntos todas las instancias acreditables.
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8.3.2 LIBRE: Se constituye en la tercera modalidad de acreditacion.

* Los programas que se utilizaran para los examenes libres seran, en tanto se
presenten las actualizaciones del afio en curso, los programas del ciclo lectivo
anterior.

» El examen libre comprendera dos instancias, escrita y oral, siendo condicion
necesaria e indispensable aprobar la primera instancia para acceder a la
siguiente.

* Se considerara la siguiente modalidad para la instancia escrita:

* a) In situ o en sede, en virtud de la cual el/la estudiante debera desarrollar un
examen escrito presencial, en el dia y horario previsto para la mesa de
examen. Solo si resultara aprobada esta primera instancia, podra pasar a la
instancia oral, en la que a su vez debera exponer un tema enmarcado en el
programa de contenidos y hacer frente a las preguntas y desafios propuestos
por el tribunal evaluador.

Es requisito que el\la estudiante asista a la mesa examinadora en el horario estipulado

con: DNI (original), permiso de examen, programa de examen libre o regular.
6- Bibliografia sugerida:

Bibliografia Obligatoria:

Eje 1- Computadoras

Rodriguez, A., Arias, P., Montalvan, A., (2018). Organizacién y Arquitectura de
Computadoras. Un enfoque practico. Edacun

Eje 2- Arquitectura de computadoras
Sulbaran, I. (2023). ; Qué es arquitectura de computadoras?. Tiffin University

https://global.tiffin.edu/blog/que-es-arquitectura-de-computadoras

Eje 3 — Microprocesadores

Equipo editorial, Etecé. (2018). Microprocesador. Enciclopedia Humanidades

https://humanidades.com/microprocesador/#ixzz7kGw6jFK]

Cruz, A. (2019). Qué es un procesador, caracteristicas y tipos. PC componentes

https://www.pccomponentes.com/procesador-cpu-que-es-caracteristicas-tipos
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Lépez, P. (2020). ¢ Qué es la Caché CPU y para qué sirve?. Geeknetic

https://www.geeknetic.es/Cache-CPU/que-es-y-para-que-sirve#:~:text=La%20cach%C
3%A9%20CPU%20es%20una,f%C3%ADsicamente%20en%20el%20mismo%20PCB

Ignasipalazuelos. (2016). Encapsulado. PC sin misterios

https://pcsinmisterios.com/2016/04/21/encapsulado/

Torres, S. (2023). Nucleos de un procesador. ;Qué son y cuantos necesitas?.

ImpactoTic

https://impactotic.co/micrositios-tic/chipset-2023/chipset-nucleos-y-por-que-es-importan
te-su-cantidad/

Eje 4- Memorias

GuilleVen. “Tipos de memorias de una computadora”. Tecnologia + informatica

ia-inform

Eje 5 — Sistema de entrada y Salida

Orenga, M. (2015). Estructura de computadores.

http://cv.uoc.edu/annotation/8255a8c¢320f60c2bfd6c9f2ce11b2e7f/619469/PID_002182
71/PID _00218271.html

Eje 6- Periféricos
Berdasco Blanco, A. (2000). Comunicacién Hombre-Maquina. Sitio de ciencia ficcion

https://www.ciencia-ficcion.com/glosario/c/comuhomb.htm

Orenga, M., Manonellas, G. (2015). Sistema de entrada/salida. Estructura de

computadores.
https://www.emb.cl/electroindustria/articulo.mvc?xid=3083
Eje 7- Tecnologia educativa

Area, M. (2012). Metaforas del docente 2.0. DJ, Curator, Community Manager.
ordenadores en el aula: Metaforas del docente 2.0: DJ, Curator, Community Manager

Farnos Miro, Juan Domingo Innovacion y Conocimiento (2023) La formacién con la

Educacion Disruptiva.
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juandon. Innovacién y conocimiento — La busqueda del conocimiento en una Sociedad

de la Inteligencia (wordpress.com)

Bibliografia Optativa:
Eje 1, Eje 2, Eje 3, Eje 4, Eje 5, Eje 6

Rodriguez, A., Arias, P., Montalvan, A., (2018). Organizacién y Arquitectura de
Computadoras. Un enfoque practico. Editorial Edacun

Beltran Pardo, M. & Guzman Sacristan, A. (2010). Disefo y evaluacién de

arquitecturas de computadoras. Editorial Prentice Hall.
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