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COMPUTADORAS

(Programa de Examen Libre- 2024)

Eje 1- Computadoras: Hardware- Software- Humanware- Computacion — Informatica-
Arquitectura- Organizacion- Computadoras digitales: Conceptos introductorios-
Funcionamiento basico: Entrada- Procesamiento- Salida- Organizacion de un sistema
de codmputos- Clasificacion de las computadoras (Digitales- Analdgicas- Hibridas).

Evolucién histérica de la computadora y la tecnologia empleada para su fabricacion-

Bibliografia Obligatoria:

Rodriguez, A., Arias, P., Montalvan, A., (2018). Organizacion y Arquitectura de
Computadoras. Un enfoque practico. Edacun

Eje 2- Arquitectura de computadoras: Modelos de arquitecturas de computadoras:
Modelo Von Neumann- Modelo Harvard- Modelo RISC- Modelo CISC- Modelo
Paralela- Modelo de arquitectura de computadoras en la nube. Diferencia entre

términos Arquitectura y Organizacion.

Bibliografia Obligatoria:
Sulbaran, I. (2023). ¢ Qué es arquitectura de computadoras?. Tiffin University

https://global.tiffin.edu/blog/que-es-arquitectura-de-computadoras

Eje 3- Microprocesadores: Unidad Central de Procesamiento (CPU): Organizacién
de la CPU- Caracteristicas de los microprocesadores- Descripcion de los
microprocesadores actuales y evolucion de los microprocesadores- Modelo de
ejecucion de instrucciones- Ciclo de instruccion, fases. Comunicacion CPU- Memoria,

dato y direccion- Buses-
Bibliografia Obligatoria:

Equipo editorial, Etecé. (2018). Microprocesador. Enciclopedia Humanidades

https://humanidades.com/microprocesador/#ixzz7 kGw6iFKj

Cruz, A. (2019). Qué es un procesador, caracteristicas y tipos. PC componentes

https://www.pccomponentes.com/procesador-cpu-que-es-caracteristicas-tipos
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Lépez, P. (2020). ¢ Qué es la Caché CPU y para qué sirve?. Geeknetic

https://www.geeknetic.es/Cache-CPU/que-es-y-para-que-sirve#:~:text=La%20cach%C
3%A9%20CPU%20es%20una,f%C3%ADsicamente%20en%20el%20mismo%20PCB

Ignasipalazuelos. (2016). Encapsulado. PC sin misterios

https://pcsinmisterios.com/2016/04/21/encapsulado/

Torres, S. (2023). Nucleos de un procesador. ;Qué son y cuantos necesitas?.

ImpactoTic

https://impactotic.co/micrositios-tic/chipset-2023/chipset-nucleos-y-por-que-es-importan

te-su-cantidad/

Eje 4 - Memorias: La memoria: Tipos de memorias, clasificacion- Parametros
caracteristicos, tamano, tiempo de acceso, costos. - Memoria principal formas de
organizacion- Memoria secundaria, organizacion y formato de datos- Organizacion
jerarquica de la memoria- Memoria caché, concepto y descripcién, niveles. - Concepto
de memoria virtual- Dispositivos de almacenamiento externo, disco, cinta, disco dptico

otros.
Bibliografia Obligatoria:

GuilleVen. “Tipos de memorias de una computadora”. Tecnologia + informatica

Eje 5- Sistema de entrada y salida: Concepto de E/S y su relacion con el CPU- Tipos

de puertos- Concepto de puerto de Entrada y Salida paralelo. Concepto de puerta de
Entrada y salida serie- Tipos de transmision serie-Descripcion del formato de
transmision serie asincronica y sincronica- Mapeado del subsistema E/S y la memoria-

Tratamiento del CPU de las operaciones de E/S por hardware-

Bibliografia Obligatoria:

Orenga, M. (2015). Estructura de computadores.

http://cv.uoc.edu/annotation/8255a8c¢320f60c2bfd6c9f2ce11b2e7f/619469/PID 002182
71/PID 00218271.html
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Eje 6- Periféricos: Clasificacion de los periféricos- Comunicacién hombre-maquina.

Comunicacién maquina -maquina- Comunicacion maquina-mundo fisico- Dispositivos
de interaccion tipicos: terminales, pantallas, teclado, mouse, impresora, scanner, tabla

digitalizadora, audio. Caracteristicas de interconexion a cada uno de ellos. Médem-

Bibliografia Obligatoria:

Berdasco Blanco, A. (2000). Comunicacion Hombre-Maquina. Sitio de ciencia ficcion

https://www.ciencia-ficcion.com/glosario/c/comuhomb.htm

Orenga, M., Manonellas, G. (2015). Sistema de entrada/salida. Estructura de

computadores.

https://www.emb.cl/electroindustria/articulo.mvc?xid=3083

Eje 7- Tecnologia educativa: Introduccion a la tecnologia educativa- Realidad Virtual-

Realidad Aumentada- Inteligencia Atrtificial- Metaverso-

Bibliografia Obligatoria:
Area, M. (2012). Metaforas del docente 2.0. DJ, Curator, Community Manager.

ordenadores en el aula: Metaforas del docente 2.0: DJ, Curator, Community Manager

Farnos Miro, Juan Domingo Innovacion y Conocimiento (2023) La formacién con la

Educacion Disruptiva.

juandon. Innovacion y conocimiento — La busqueda del conocimiento en una Sociedad

la Inteligencia (wordpress.com
Bibliografia Optativa: Eje 1, Eje 2, Eje 3, Eje 4, Eje 5, Eje 6

Rodriguez, A., Arias, P., Montalvan, A., (2018). Organizacién y Arquitectura de
Computadoras. Un enfoque practico. Editorial Edacun
Beltran Pardo, M. & Guzman Sacristan, A. (2010). Disefio y evaluacion de
arquitecturas de computadoras. Editorial Prentice Hall.

Metodologia in situ:

* 1° Instancia evaluativa escrita en computadora.
+ 2° Instancia evaluativa oral y defensa del examen escrito.
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